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3DVIA 
Dassault Systemes 
Deutschland GmbH 
Meitnerstr. 8 
D-70563 Stuttgart 
Tel: +49 (0) 711 27300 0 
Email: DACH.info@3ds.com
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3DVIA Composer ermöglicht ein schnelles Veröffentlichen 
von Raster- und Vektorgrafiken, von Videos und interak-
tiven 3D-Dokumenten oder Webseiten. Folgende Formate 
werden dabei unterstützt:

CAD IMPORTFORMATE:

●● Native CATIA® V4 und V5
●● CATIA V6 (via 3DXML oder ENOVIA 3DLive)
●● SolidWorks®
●● Pro/ENGINEER®
●● IGES
●● SAT (ACIS®)
●● STEP
●● STL

NICHT-CAD IMPORTFORMATE:

●● U3D
●● VDA/FS
●● VRML
●● 3D Studio Mesh (3DS)

3D EXPORTFORMATE:

3DVIA Composer Formate
●● SMG
●● smgXml
●● smgGeom

3D PUBLISHING OPTIONEN:

●● PDF (U3D und PDF)
●● HTML
●● EXE (Player Software + 3D-Model)
●● ENOVIA 3DLive

2D VEKTORFORMATE:

●● SVG
●● CGM
●● WebCGM
●● EPS

2D RASTERFORMATE:

●● JPEG
●● PNG
●● TIFF
●● BMP

VIDEOFORMATE:

●● AVI mit verschiedenen Codec

SYSTEMVORAUSSETZUNGEN:

●● Betriebssyteme:
○○ Microsoft Windows® 7, Vista®, XP,
○○ Server 2003 and 2008, 32- und 64-bit-fähig

●● Prozessoren:
○○ minimum: Intel-Pentium® 4 (oder ähnlich)
○○ empfohlen: Intel®-Core™ Duo (oder ähnlich)

●● Arbeitsspeicher (RAM):
○○ minimum: 512 MB
○○ empfohlen: 2 GB

●● Festplattenspeicher:
○○ minimum: 3 GB

●● Grafikkarte:
○○ 3D OpenGL®-fähig
○○ empfohlen: NVIDIA oder ATI™

Sie möchten Ihre Produktkommunikation mit 3DVIA Composer 
revolutionieren? Kontaktieren Sie uns oder besuchen Sie uns im 
Internet: www.3dviacomposer.com


